MESYUARAT PERTAMA PENGGAL KETIGA
DEWAN UNDANGAN NEGERI PULAU PINANG
YANG KEEMPAT BELAS
17 APRIL 2020

PERKARA : 5(A)23

SOALAN LISAN OLEH AHLI KAWASAN BATU LANCANG
YB. ONG AH TEONG

23.

Program-program yang di bawah anjuran PYDC seperti Program
Pendidikan dan Kerjaya, dan Bengkel Penerokaan Kerjaya telah
membawa manfaat kepada pelajar-pelajar sekolah menengah.

(a) Adakah program-program seperti ini masih
akan dilaksanakan dalam kawasan sekolah?

YB. SOON LIP CHEE
MENJAWAB BAGI PIHAK Y.A.B. KETUA MENTERI

23.
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Kerajaan Negeri melalui PYDC akan meneruskan Program
Pendidikan dan Kerjaya, dan Bengkel Penerokaan Kerjaya di
sekolah-sekolah bagi tahun 2020. Walau bagaimanapun, ianya
tertakluk kepada arahan kerajaan dari masa ke masa berkaitan

penularan COVID-19 yang sedang melanda negara.

Bagi tempoh suku tahun pertama 2020, PYDC telah menganjurkan

lima (5) Bengkel Penerokaan Kerjaya seperti berikut :
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_ BILANGAN
BIL SEKOLAH TARIKH 7]
PESERTA
SMJK Chung Ling
1 7.1.2020 450
Butterworth
2 [SMK Mak Mandin 31.1.2020 110
3 [SMK Jelutong 18.2.2020 120
4 |St George Girls School 27.2.2020 220
5 |SMK Hamid Khan 13.3.2020 115

Selain Bengkel Penerokaan Kerjaya, program-program lain yang
telah dianjurkan oleh PYDC bagi suku tahun pertama 2020 adalah

seperti berikut :

(a) Sesi Perkongsian Bersama Sukarelawan (Kategori alam

sekitar dan kerja-kerja amal);

(b) Bengkel Demokrat Muda sesi Februari 2020;

(c) Sesiperkongsian bersama sukarelawan Pulau Pinang;

(d) E-sukan (Dota & CS Go);
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(e) Perasmian\sukare,laWa_n'b'elia_"Pulau.Pi‘nang;jdah
(f) Ekspo-Kerjaya dan Pendidikan.

PYDC juga telah merancang 17 program bagi pembangunan belia
bagi tahun 2020. Perincian program adalah seperti di

LAMPIRAN A yang diedarkan kepada Ahli-ahli Yang Berhormat.



LAMPIRAN A

PROGRAM DAN PERANCANGAN PEMBANGUNAN BELIA PADA TAHUN 2020

TAHUN PROGRAM-PROGRAM PEMBANGUNAN BELIA
2020
Sepanjang | 1. BENGKEL PENEROKAAN KERJAYA
tahun ¢ Diadakan pada setiap bulan di sekurang-kurangnya 2 buah

sekolah menengah di sekitar negeri Pulau Pinang.

Program ini berhasrat untuk memberi pendedahan dan
pemahaman awal yang lebih lanjut tentang pelbagai bidang kerjaya
yang wujud pada ekonomi masa kini serta memberi inspirasi
kepada pelajar-pelajar terhadap halatuju masa depan mereka.
Dengan itu, pelajar-pelajar dapat membuat persediaan dan
perancang awal tentang kerjaya yang mereka kecapi untuk masa
depan mereka.

Setakat ini, sekolah-sekolah yang telah diadakan bengkel ini
adalah seperti berikut:

BIL SEKOLAH TARIKH BILANGAN
PESERTA
1 SMJK Chung Ling Butterworth 7.1.2020 450
2 SMK Mak Mandin 31.1.2020 110
3 SMK Jelutong 18.2.2020 120
4 | St George Girls School 27.2.2020 220 B
5 SMK Hamid Khan 13.3.2020 115

Tarikh serta senarai sekolah bagi bulan April hingga Disember masih
dalam perancangan dan belum diputuskan.

2. PROGRAM PENDIDIKAN DAN KERJAYA

Diadakan pada setiap bulan di sekurang-kurangnya 2 buah
sekolah menengah di setiap kadun.

Bekerjasama dengan AADK, Jabatan Penjara dan PDRM untuk
mengadakan bengkel, ceramah dan pameran.

BIL KADUN TARIKH BILANGAN
PESERTA
1 | Bagan Jermal 17.1.2020 80 .’
Penanti 29.2.2020 200 |

Program ini akan terus dianjurkan di kadun lain selepas tempoh
Perintah Kawalan Pergerakan.
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TAHUN
2020

PROGRAM-PROGRAM PEMBANGUNAN BELIA

Januari

SESI PERKONGSIAN BERSAMA SUKARELAWAN (KATEGORI
ALAM SEKITAR DAN KERJA-KERJA AMAL)

Tarikh: 19 Januari 2020

Hasil Dapé’tan : Sesi perkongsian ini telah memberi ruang kepada
para peserta untuk mengenal antara satu sama lain serta memahami
bidang tugas mereka sebagai sukarelawan.

Februari

1. BENGKEL DEMOKRAT MUDA SESI FEBRUARI 2020
Tarikh: 15 - 16 Februari 2020

Hasil Dapatan: Seramai 16 orang peserta telah menyertai program
ini dan mereka telah dapat mempelajari proses demokrasi di Malaysia
dan telah didedahkan kepada proses pembuatan keputusan di
peringkat kerajaan tempatan, negeri dan persekutuan.

2. SES|I PERKONGSIAN BERSAMA SUKARELAWAN PULAU
PINANG

Tarikh: 9, 16 dan 23 Februari 2020

Hasil Dapatan: Sesi perkongsian ini telah memberi peluang kepada
para peserta untuk mengenal antara satu sama lain serta
memahami bidang tugas mereka sebagai sukarelawan.

3. PERTANDINGAN E-SUKAN (DOTA & CS GO) - PUSINGAN
KELAYAKAN KE-1

Tarikh: 22 - 23 Feb 2020

Hasil Dapatan: Sebanyak 24 pasukan telah menyertai pertandingan
ini. Para peserta telah diberikan peluang untuk menunjukkan bakat
mereka dalam e-sukan. E-sukan telah diberikan tumpuan yang khas
untuk mengasah bakat golongan belia. Golongan belia telah
menunjukkan semangat kerjasama dalam kumpulan sepanjang
program ini dijalankan. Mereka telah menggunakan pelbagai strategi
untuk memenangi kejohanan ini.
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TAHUN
2020

PROGRAM-PROGRAM PEMBANGUNAN BELIA

Mac

1. PERASMIAN SUKARELAWAN BELIA PULAU PINANG
Masa:1 Mac 2020

Bilangan Peserta: 280 orang

Hasil Dapatan: Program Sukarelawan Belia Pulau Pinang telah
dirasmikan oleh YAB Tuan Chow Kon Yeow, Ketua Menteri Pulau
Pinang. Sesi perkongsian telah dijalankan untuk memberi kesedaran
kepada para sukarelawan akan kepentingan kesukarelawanan.
Program-program pembangunan sukarelawan seperti kem motivasi
dan kepemimpinan, serta program-program kesukarelawanan akan
dirancang untuk dijalankan pada masa-masa akan datang.

2. EKSPO KERJAYA DAN PENDIDIKAN DI USM. PULAU PINANG
Tarikh: 13 - 14 Mac 2020

Hasil Dapatan: Usaha untuk mempromosikan PYDC telah berjaya
dilaksanakan. Seramai 25 orang sukarelawan baru telah berjaya
mendaftar.

April

PROGRAM MENTOR ELIT BELIA (YOUTH ELITE MENTORS)

Tarikh: Dalam Perancangan

Status Perancangan: Seramai 50 orang pakar daripada pelbagai

bidang telah menyertai program ini untuk membantu pembangunan
belia di Pulau Pinang.

Mei

1. SELF-DISCOVERY WORKSHOP
Tarikh: 16 Mei 2020 (Bengkel 1-hari)
Objektif:

1. Memperkukuhkan motivasi diri peserta dengan membantu
mereka memahami keperluan diri dan objektif hidup untuk
mencapai kehidupan yang lebih baik.

2. Membantu peserta dalam pembelajaran berterusan (life-long
learning) dan berdaya maju melalui pengenalan kekuatan dan
kelemahan diri sendiri.

3. Membantu peserta menemui kepercayaan dan nilai diri dan
seterusnya mengambil tindakan untuk mencapai objektif
kehidupan.
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TAHUN
2020

PROGRAM-PROGRAM PEMBANGUNAN BELIA

PERTANDINGAN E-SUKAN (DOTA & CS GO) - PUSINGAN
KELAYAKAN KE-2

Tarikh : 16 - 17 Mei 2020
Objekif :

1. Menarik minat golongan belia dalam penyertaan e-sukan.

2. Menajamkan pemikiran kritikal pemain dalam menstrategikan
permainan mereka.

3. Menjadikan e-sukan sebagai salah satu platform yang baik
kepada golongan belia untuk menunjukkan bakat mereka.

Nota: pusingan kelayakan ke-3 dan ke-4 akan diadakan pada bulan
Ogos & Oktober 2020. Pusingan akhir akan diadakan pada bulan
Disember.

Jun

1. BENGKEL E-DAGANG (E-COMMERCE WORKSHOP FOR
BEGINNERS)

Tarikh: 19 -21 Jun 2020
Objektif:

1. Pengenalan kepada belia terhadap potensi E-dagang yang akan
menjana pendapatan melalui atas talian.

2. Memberi maklumat kepada belia tentang langkah-langkah, prinsip
dan kriteria sebagai seorang peniaga kecil atas talian yang
berjaya.

3. Memperkenalkan satu platform atas talian kepada belia
terutamanya pelajar-pelajar university untuk memperolehi
pendapatan sampingan atas Kkerjasama dengan pengusaha
tempatan.

2. KEM KEPEMIMPINAN BELIA KHAS UNTUK SUKARELAWAN
BELIA PULAU PINANG

Tarikh: 26 - 28 Jun 2020
Objektif:

1. Mengasah kemahiran kepemimpinan golongan belia sebagai
sukarelawan Pulau Pinang.

2. Melatih golongan belia dalam mempraktikkan kemahiran
kepemimpinan untuk memimpin sukarelawan belia yang lain.
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TAHUN PROGRAM-PROGRAM PEMBANGUNAN BELIA
2020
Julai 1. PROJEK BELIA BERSAMA KOMUNITI 1.0
Tarikh: 24 - 26 Julai
Objektif:

1. Sebagai platform untuk belia mempraktikkan kemahiran
kepemimpinan.

2. Memberi peluang kepada belia berkhidmat untuk masyarakat.

3. Menyerikan dan membawa manfaat kepada penduduk-
penduduk kampung.

2. BENGKEL DEMOKRAT MUDA SESI JULAI
Tarikh: Dalam Perancangan
Objektif:

1. Memberi pendedahan kepada para peserta mengenai ciri-ciri
demokrasi di Malaysia.

2. Melatih golongan belia untuk berani bersuara dan
menyuarakan pendapat mereka mengenai pembuatan
keputusan di peringkat kerajaan tempatan, negeri dan |
persekutuan. |

Ogos PERTANDINGAN E-SUKAN (DOTA & CS GO) - PUSINGAN ‘

KELAYAKAN KE-3

Tarikh : Dalam perancangan

2. PERTANDINGAN PERBAHASAN PIALA “BELIA UNTUK
MASA DEPAN”

Tarikh: Dalam perancangan
Objektif:

(a) Melahirkan golongan ilmuan belia yang mampu dan
berkeyakinan berhujah di khalayak ramai serta memupuk
semangat berpasukan yang tinggi.

(b) Memperkukuhkan kefahaman dan kesedaran terhadap isu-
Isu semasa sama ada tempatan atau global menerusi
penguasaan ilmu terkini.

(c) Menggalakkan budaya komunikasi yang sihat dan
profesional menerusi perbincangan secara ilmiah dan
menguatkan Muhibbah di golongan belia yang terdiri
daripada pelbagai latar belakang yang berlainan.
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TAHUN

2020

PROGRAM-PROGRAM PEMBANGUNAN BELIA

3. PROGRAM PERTUKARAN PELAJAR ANTARA BELIA PULAU
PINANG & PELAJAR DARI ORIENTAL INSTITUTE OF
TECHNOLOGY, TAIPEI

Tarikh: 14 Ogos 2020
Objektif:

1. Memberi peluang kepada belia terutamanya pelajar-pelajar di
sekolah menengah atas kolej/universiti untuk berinteraksi dan
berkongsi ilmu dan budaya dengan pelajar-pelajar dari Taiwan

1. Membolehkan belia mengambil kesempatan ini untuk
mengembangkan - dan memperluaskan perspektif
antarabangsa mereka.

4. PROJEK BELIA BERSAMA KOMUNITI 2.0

Tarikh: 28 - 29 Ogos

Objektif:
1. Sebagai platform untuk belia mempraktikkan kemahiran
kepemimpinan.

N

Memberi peluang kepada belia berkhidmat untuk masyarakat.
3. Menyerikan dan membawa manfaat kepada penduduk-
penduduk kampung. '

September

1. YOUTH ENTREPRENEURSHIP CHALLENGE

Tarikh: Dalam Perancangan
Objektif:

1. Memupuk dan memberi bimbingan serta mentoring kepada
belia dalam bidang keusahawanan.

2. Memberi inspirasi kepada usahawan belia supaya lebih
berdaya saing serta dinamik dengan inovasi dan teknologi
masa Kini.

3. Menyediakan platform bagi belia untuk berinteraksi dan
berkongsi idea keusahawanan yang inovatif serta
mengembangkan idea keusahawanan mereka.

4. Memberi pendedahan kepada belia untuk menimba
pengalaman secara praktikal dalam keusahawanan.
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TAHUN - PROGRAM-PROGRAM PEMBANGUNAN BELIA
2020
2. BENGKEL DEMOKARAT MUDA SESI SEPTEMBER
Tarikh: 26-27 September 2020
Oktober |1. KEMPEN KESIHATAN MENTAL BELIA (Youth Mental Health

Campaign)

Tarikh: Kempen dua bulan Okt - Nov 2020

Aktiviti:
1. Roadshow & Bengkel di kolej-kolej dan universiti
2. Pertandingan rakaman video & poster

3. Roadshow di kawasan-kawasan awam seperti kompleks beli-
belah

4. Simposium
5. Aktiviti-aktiviti Cabaran
Objektif:
1. Meningkatkan kesedaran terhadap kesihatan mental di
kalangan belia.
2. Mencegah peningkatan kadar bunuh diri di kalangan belia

3. Menggalakkan penglibatan belia dari institusi-institusi dan
NGO dalam simposium dari segi forum, showcase, poster
session, dbs.

4. Menyalurkan informasi-informasi tentang saluran kaunseling
kepada golongan belia jika menghadapi masalah emosi.

2. BENGKEL DEMOKRAT MUDA SESI OKTOBER
Tarikh: 17 — 18 Oktober 2020

3. PERTANDINGAN E-SUKAN (DOTA & CS GO) - PUSINGAN
KELAYAKAN KE-4

Tarikh: 24 - 25 Oktober 2020
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TAHUN PROGRAM-PROGRAM PEMBANGUNAN BELIA
2020
November | SIDANG MUDA 2020
Tarikh: Dalam Perancangan
Objektif:
1. Menyediakan platform kepada golongan belia dalam
menyuarakan pendapat mereka mengenai isu-isu semasa.
Membantu dalam melahirkan golongan pemimpin masa
hadapan.
Disember |[1. PERTANDINGAN E-SUKAN (DOTA & CS GO) - PUSINGAN

>

KHIR
Tarikh: 12 -13 Disember 2020

Objektif: Menyediakan platform untuk mencari johan yang
terbaik untuk pertandingan e-sukan di peringkat negeri Pulau

Pinang.

ID5/9




